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PATTENTOEL

Fachgeschaft fiir Freizeitsport und Spiel

,Die Langsamste gewinnt!“
Der cuboro Wettbeweb (vom 15.11. bis zum 10.12.2010)
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Aufgabenstellung

Aus einem Kasten ,cuboro standard® mit 54 Elementen, soll in 15 - 20
Minuten eine funktionierende Bahn gebaut werden. Zusatzliche Hilfmittel
‘ sind keine erlaubt. Die Murmeln sollen mdglichst lange, ohne anzuhalten,
unterwegs sein.
Jeder Bewerber/jede Bewerberin hat funf Versuche, die Kugel laufen zu
lassen:
* Bei mindestes drei Versuchen muss die Murmel, ohne anzuhalten, ankommen.
* In der Regel wird mit dem Element Nr.11 oder Nr.12 gestartet.

Die Laufzeit wird vom Einwurf der Murmel bis zu deren Aufprallen auf der
Grundflache gemessen. Die personliche Bestzeit der drei bis flnf gultigen
Versuche zahlt flr die Bewertung.

Preis:

Die Konstrukteurin oder der Konstrukteur der =
Bahn mit der langsamsten Murmel gewinnt
einen grof3en ,cuboro standard®
Baukasten mit 54 Wurfeln im Wert
von 169,- Euro.

www.pattevugel.de



